


Alicjarozesmiata sie. — Nie ma celu
probowaé — powiedziata — nikt nie
moze uwierzy¢ w rzeczy niemozliwe.
— Wydaje mi sie, ze niewiele masz
wprawy — powiedziata Krélowa. —
Gdy bytam w twoim wieku,
wprawiatam sie co dnia przez pot
godziny. Ach, czasem udawato mi sie
uwierzy¢ w szesé niemozliwych
rzeczy juz przed sniadaniem.”

Lewis Caroll

,Alicja po drugiej stronie lustra”

Wroctaw za dwadzie$cia i czterdziedci lat to kraina
odlegta. Podréz do przysztosci, ktéra do niedawna
byta radosna wyprawa, niedawno wkroczyta w smuge
cienia. Trudno nam zdoby¢ sie na optymizm, gdy kazdy
dzien niesie kolejne wyzwania. Po dramacie drugiej
wojny $wiatowej chcielismy wierzyé, ze nigdy to sie
nie powtdrzy. Wiadomosci kazdego dnia odbieraja
nam ta wiare.

Wroctaw za dwadzieScia i czterdziesci lat to kraina
naszych dzieci i wnukéw. Podréz do niej, pomimo
lekdw, ktdre takze i im sie udzielaja- w ich wydaniu
moze odzyska¢ swéj radosny wymiar. Ciekawo$é

i wyobraznia to ich najwieksza bron, to dzieki niej
gotowe sa kazdego dnia wskakiwaé w krélicze nory
i przechodzié¢ na drugg strone lustra.

Inspiracje z twdrczosci Carolla s3 dla nas oczywiste.
Alicjajest inspiracja, modelem dzieciecego podréznika
w przyszto$é. Jednym z bohaterdw tych opowiesci jest
Gasienica, to wtasnie na jej zwojach pojawiaja sie wizje
przysztosci..Nie dziwi wiec, ze jej kolezanke
znajdziecie Paristwo w zestawie. Lustro w ujeciu
Foucaulta to typowa heterotopia...trudne stowo na

.h” jest siostra utopii. Topos to miejsce, w naszym
ujeciu nie jest to miejsce niemozliwe, ani miejsce
idealne (jak utopia), jest to miejsce rézne, inne....

W Dzieciecym Foresighcie Wroctawia 2036 2056
(projekt Miasto Przysztosci Europejskiej Stolicy Kultury
Wroctaw 2016) poszukiwalismy z dzie¢mi elementéw
tego miasta, budowali$my o nim opowiesci. Kolejne
inspiracje pochodzity z ,Miast Niewidzialnych”
Calvino i teorii bajki magicznej Proppa. Opis teorii

i metodologii dostepny jest dla dociekliwych

w materiatach na wolnej domenie stanowigcych tzw.
Tom Zero Foresightu 2036/ 2056.

Opowiesci te sa: rdzne, inne, petne postaci i wydarzen
z wyobrazni dziecka.

Zachecamy Panstwa do korzystania z materiatow,
ktére moze i Wam pozwola na nowo pobudzi¢
optymizm, zniweluja leki i stang sie przewodnikiem
do radosnych podrézy do przysztosci.

Alicja jest mistrzynig w takim mysleniu/ dziataniu.
Jednak nawet ona miata ktopoty, by uwierzyé

w niemozliwe. Badania wskazuja na duzy poziom leku
w mysleniu o przysztosci takze wérdd dzieci. Materiat
przekazany w Paristwa rece jest narzedziem, by je tego
nauczy¢, podobnie jak krélowa nauczyta Alicje.

Zapraszamy!



Drodzy
Nauczy-
ciele!

. at  d dzieémi Ksiegi Miasta przede wszystkim znajda Paristwo pie¢
sie z materiatami do pracy z aziecmi scenariuszéw, ktére stuza wprowadzeniu dzieci
przygotowanymi w ramach projektu w tematykg przy;z’coécigwego myélgnia o migéc.ie.

‘ .. h Przewodnik zawiera takze propozycje zabaw i gier
.Miasto Przysztosci. Laboratorium z przygotowanymi materiatami i narzedziami
Wroctaw”, czyli badania Foresight wchodzacymi w sktad pakietu. Zaproponowane

A R scenariusze, gry i zadania moga Paristwo dowolnie
Mle]SI(l 2036/2056 realizowane przez modyfikowaé wedtug wtasnych pomystéw i potrzeb —

Europeiska Stolice Kulturv Wroctaw materiaty te majg przede wszystkim stuzy¢ jako
pPejskq : € B y inspiracje do twoérczej pracy!
2016. Oddajemy w Paristwa rece

e e . . Przyszto$ciowa Ksiega Miasta przeznaczona do uzytku
niniejszy Przewodnik wraz y % P g

dzieci jest elementem spinajacym pozostate narzedzia

zpakietem réz'norodnych narzqdzi, pracy oraz realizowane zadania. Zawiera niewiele
. . ilustracji i wiele pustego miejsca. Naszym zatozeniem
Wnaszym zamysle stanowiqone byta jak najmniejsza ingerencja w wizje i pomysty
punkty WyjéCiCl do rozmowy dzigci. F’o Ksiedze dziieci .prowadzone 53 przez
L .. Gasienice Przyszta, ktérej pacynke oddajemy do
z dzieémi na temat przysztosci Paristwa rak!

Wroctawia — dzieciecych odczué, » o , ,
Przyszto$ciowa Ksiega Miasta zostata napisana w taki

obaw, nadziei lpomystéw sposdb, aby dzieci mogty przede wszystkim korzystaé
z niej samodzielnie. W niektdrych miejscach beda
jednak potrzebowaty Paristwa pomocy badZ wsparcia
rodzicdw; motywacji i rozbudzenia w nich
zainteresowania architekturg; uwolnienia
przysztoSciowego myslenia o miescie.

e ————— —_— 1
Mamy nadzieje, ze praca z przygotowanymi
materiatami bedzie przygoda dla dzieci, rodzicéw

—E ( W sktad pakietu wchodza:
. i Paristwal Mamy nadzieje, ze nasze pomysty stana sie

‘ Przysztosciowa Ksigga Miasta (PKM) ! przyczynkiem do gtebszej i bardziej uwaznej
Y

obserwacji otaczajacego $wiata na co dzien, podczas
wycieczek szkolnych, spaceréw czy wizyt w sklepie
i na plac zabaw. Wreszcie, mamy nadzieje, ze

L \ zaproponowane zadania uwrazliwig dzieci na

25 kart Miasta Przysztosci ! otaczajaca ja ze wszech stron tkanke miejska

R i pozwola im dostrzec jej nowe wymiary i elementy!

Przysztosciowa Ksiega Miasta. Przewodnik

Pacynka ,Gasienica Przyszta

Zyczymy wielu nieograniczonych wizji przysztosci
Wroctawia, wielu odkry¢ i pomystéw oraz Swietnej
- - — _ zabawy przy poznawaniu Wroctawia z innej strony!

U=z

Zapraszamy do wysytania zdje¢ z realizacji

projektu oraz dzielenia sie swoimi uwagamil Autorki pakietu,

r

- — Agnieszka Janik
agnieszkaannajanik@gmail.com

Kamila Kaminska
Kaminska.pedagogika@gmail.com
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tresci

Miasto Przysztosci.
Laboratorium Wroctaw”
— kilka stéw o projekcie

Idee wstepne

Harmonogram dziatan

Instrukcja gry
kartami Miasta Przysztosci

Przyktadowe kostki do gry
,story cubes” (scenariusz 5)

Scenariusze zaje¢ z dzie¢mi

+wMIASTO
PRZYSZLOSCI /
LABORATORIUM
WROCLAW"’

11I 2016 - 31 XII 2016

.Miasto Przysztosci/ Laboratorium Wroctaw” to
program, ktory powstat, by mieszkaricy Wroctawia

i goscie Europejskiej Stolicy Kultury 2016 mogli
wspblnie szukaé odpowiedzi na pytania o przysztosé
(Edwin Bendyk, kurator programu).

Trzonem programu “MIASTO PRZYSZ+OSCI /
LABORATORIUM WROCEAW jest Foresight
Spoteczny - Wroctaw 2036/2056.

To badanie, w ktérym tysiace wroctawian odpowiadaja
na pytania o przyszto$¢ swojego miasta za 201 40 lat.

Kilkanascie segmentdw Foresightu zostato
zaprojektowane tak, by poznac rézne grupy obywateli
Wroctawia. Merytoryczne ramy Foresightu tworza
zespoty ekspertédw - interdyscyplinarny panel gtowny
oraz trzy panele tematyczne ztozone ze specjalistow
od kultury, spraw spotecznych i gospodarki.

Ponadwroctawska perspektywe zapewniaja badanie
delfickie, w ktérych aktywisci i badacze z catej Polski
s3 konfrontowani z hipotetycznymi scenariuszami
przysztosci naszego miasta.

Najwazniejsza czes¢é Foresightu Spotecznego stanowig
rozmowy z samymi wroctawianami - dyskusje podczas
konsultacji spotecznych oraz ankiety przeprowadzane
w czasie wydarzen Europejskiej Stolicy Kultury.

Dzieci stanowig szczegblna grupe mieszkaricdw miasta
—to do nich nalezy jego przyszto$é za 20140 lat.
Zapraszamy Parfstwa do rozbudzenia w dzieciach
przysztosciowego myslenia o miescie, wspdlnego
stawiania pytan i dyskutowania nad futurystycznymi
ideami przysztosci Wroctawia.

Tekst na podstawie materiatéw udostepnionych przez
Europejska Stolice Kultury Wroctaw 2016




Idee
wstepne

narracja

Komunikaty w Przysztoéciowe]j Ksiedze Miasta (PKM)
wypowiadane sa przez Gasienice Przyszta i najczesciej
prymuija forme zadan skierowanych do dzieci.
Wiekszo$¢ zadan mozliwa jest do realizacji jednie

w przestrzeni miasta badz po uprzedniej wycieczce
do przestrzeni miasta. Docelowe miejsca i budynki
mozecie Paristwo dowolnie modyfikowaé i zmieniaé.
Jest jednak kilka miejsc, ktore warto odwiedzié

w kontelkscie snucia narracji o przysztosci Wroctawia.
Miejsca te zostaty wyrdznione na stornie 26 PKM.

schemat
dziatania

PKM ma na celu przede umozliwié dzieciom
uwolnienie przysztosciowych wizji Wroctawia.

Dzieje sie to poprzez zaciekawienie dzieci,
bezposrednie obserwacje tkanki miejskiej, wyjscia

W przestrzen miasta, pobudzenie do kreatywnego
dziatania, uruchomienie wyobrazni. Kazdorazowo
dzieci maja mozliwo$¢ zapisania/ namalowania/
przelania wtasnych wizji i pomystéw na puste strony
PKM narbznych etapach ich powstawania. Dlatego tez,
nalezy zwrdci¢ uwage, ze poszczegdlnych storn Ksiegi
dzieci nie powinny wypetniaé naraz. Dzieci moga do
nich wraca¢, kiedy beda miaty taka potrzebe i cheé.
Moga czerpaé z dawnych projektéw, zmieniad je,
dorysowywaé nowe, uzupetniaé wczesniejsze.

doswiadczanie
i element
zaciekawienia

W procesie twdrczym i procesie uczenia sie dziecka
ogromne znaczenie odgrywa element zaskoczenia -
sytuacja konfliktu poznawczego pomiedzy tym, co
dziecko wie, a czego do$wiadcza i co obserwuje.
Dziecko uczy sie do$wiadczajac rzeczywistosci,
prébujac jej wszystkimi zmystami. Dlatego tez,
czestokro¢ prosimy dzieci, aby doktadnie rozejrzaty
sie wokét siebie, potozyty na powierzchni, na ktérej
sie znajduja, powachaty zapachdw, dotknety
otaczajacych faktur. Ma to na celu umozliwienie im
wielozmystowego doswiadczania rzeczywistosci

i w efekcie wielowymiarowa refleksje nad przysztoscia

miasta uwalniajaca szerokie spektrum ich doswiadczen.

Idee wstepne

inspirowanie

Na rdéznych etapach pracy dzieci moga potrzebowaé
pomocy dorostych —w szczegdlnosci na poczatku.
Proponujemy Panstwu kilka sposobéw na
zaciekawienie dzieci architektura miasta oraz
zachecenie ich i do regularnego korzystania z PKM. Dla
przyktadu scenariusze zaje¢ urozmaicilismy drobnymi
komentarzami, w jaki sposéb mozna urozmaici¢
prowadzone zajecia. Réwniez na stronach PKM
znajduja sie pomysty, ktére moga Paristwu pomédc

w zainspirowaniu dzieci — rozbudzeniu ich wyobrazni,
przyciagnieciu uwagi. Zmiana otoczenia i perspektywy
przez dzieci — najczesciej poprzez zmienienie pozycji
wtasnego ciata — wniesie wiele nowego do
dzieciecych odkry¢ i uwiadomi najmtodszym
roznorodnosé miejskiej tkanki. W naszym odczuciu
element zaciekawienia jest kluczowy do osiagniecia
sukcesu w uczeniu sie.

powtarzanie

Chociaz PKM zostata przemyslana i zaprojektowana
w taki sposdb, aby dzieci mogty z niej korzystaé
przede wszystkim samodzielnie, zdajemy sobie
sprawe, ze systematycznie sieganie do niej moze
sprawié problemy najmtodszym. Stosunkowo
regularne sieganie do PKM i przelewanie do niej
swoich pomystéw przez dzieci bedzie wymagato
przypomnien ze strony Pafstwa i rodzicow. Ksiega
zawiera wiele pytan skierowanych do dzieci, ktére
maja uwrazliwic je na gtebsze i bardziej uwazne
przygladanie sie miastu. Pytania kierowane sa
bezposrednio do dzieci, jednak warto, aby Pafistwo
i rodzice zachecali dzieci do czytaniaich na gtos,
zadawali im je w réznych miejscach, powtarzali nawet
wielokrotnie. Najwazniejsze jednak, aby utrzymaé
pozywane nastawienie dzieci do wykonywanych
obserwacji i prac!

rola
rodzicow

Pragniemy zacheci¢ Pafistwa do opowiedzenia

o projekcie rodzicom oraz zaangazowania ich

w dzieciece poszukiwania przyszto$ciowych wizji
miasta. Zadania, ktére dzieci majg do wykonania
najczesciej dzieja sie w miejskiej tkance. Zdajemy
sobie sprawe, ze nie sposdb zabraé dzieci we
wszystkie wskazane przez nas miejsca. Tutaj z pomoca
moga przyjs¢ rodzice — dzieci doSwiadczaja miejskiej
rzeczywistosci réwniez podczas codziennych zajeé

i spaceréw. Wspaniale bytoby, gdy pytania, ktére do
nich kierujemy mogty pas¢ takze podczas wizyt

w mieScie z rodzicami, rodzina, opiekunami. Dorosli
moga stworzy¢ dzieciom wiele okazji do gromadzenia
miejskich doswiadczen. Zachecamy, aby rodzice

i Panstwo jak najczesciej zadawali dzieciom
proponowane przez nas, jak i wtasne pytania.



Harmonogram
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Przyktadowy cykl pieciomiesieczny
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Obstuga

kart Miasta
Przysztosci

Karty zawierajq bardziej i mniej
znane elementy architektury
Wroctawia oraz rézne przedmioty,
elementy przyrody, zwierzeta,
postaci niemajqgce logicznego
powiqgzania ze sobq

i prezentowanym krajobrazem/
elementem miasta.

wersja |

90
P\ liczbagraczy:3-6

Poczatkowo gre mozna poprowadzi¢ wedtug zasad kart
Dixit celem rozbudzenia wyobrazni dzieci. Nastepnie
dzieci dziela sie na mate zespoty (5-6 osobowe) i losuja
z kupki kolejno po jednej karcie, poza dzieckiem, ktére
rozpoczyna i losuje dwie karty. Dzieci koncentruja sie
na tym, co mogto wydarzy¢ sie w miescie przysztosci.
Pierwsze dziecko zaczyna snué narracje o miescie
przysztosci na podstawie dwoch kart, ktére
wylosowato. Kolejne dziecko losuje karte, uktada ja
przy drugiej badz pierwszej karcie i w oparciu o nia
kontynuuje narracje rozpoczeta przez pierwsze
dziecko. W przypadku utozenia karty przed karta
pierwsza dziecko opowiada historie, ktéra wydarzyta
sie przed narracja, ktéra wysnuto dziecko pierwsze.

W przypadku utozenia karty za karta druga, dziecko
kontynuuje rozpoczeta historie. Kolejne dzieci
doktadaja karty i snuja dalsze narracje. Mozliwe jest
takze, aby dziecko dotozyto swoja karte w dowolnym
miejscu posrdd kart, ale wtedy historia, poczawszy

od miejsca, w ktérym ja przytozyto, musi zostad
zmieniona. Kolejne rozgrywki mozna urozmaicac, np.
skoncentrowanie sie na okreslonym kolorze, ksztatcie,
elementach ozywionych, historii, wymyslonej postaci.

Gre mozna dowolnie modyfikowaé oraz zachecaé
dzieci do wymyslania wtasnych strategii.

Obstuga kart miasta przysztosci

wersja 2

90
P\ Liczbagraczy:3lub6

Kazde z dzieci po kolei losuje 2 karty i naich
podstawie "czepiajac sie” skojarzenia z jednej

i drugiej formutuje pytanie o przyszto$¢ miasta, np:
Czy lwy beda mogty chodzié do fryzjera?, Co trzeba
zrobié aby kominy nie dymity?. Potem kazdy

z pozostatych graczy udziela mu krétkiej
odpowiedzi. Najlepsza odpowiedz w opinii
zadajacego pytanie jest nagradzana | punktem
(fizycznie przekazanie jednej

z kart); nastepuje zmiana osoby pytajace;j.

Gra trwa do wyczerpania kart.

Cra zawiera od 3 do | tury w zaleznosci od ilosci
graczy. Wygrywa osoba z najciekawszymi wizjami —
najwieksza liczba zgromadzonych kart.



Story
Cubes

Wytnij i sklej te szablony. Zaczynamy!
Kazdy z graczy po kolei wykonuje rzut
wszystkimi kostkami, patrzy chwile na
symbole i snuje opowie$é o miescie
przysztosci z ich uzyciem. Po 3 minutach
rzut wykonuje kolejna osoba. Prowadzimy
runde do korca. Dyskutujemy nad '
marzeniami i lekami. Potem rzucamy od

nowa... przeciez przyszto$¢ moze mie¢ )

wiele scenariuszy.

Story cubes







l.

Zczego
sktadasie
miasto?

grupa
wczesnoszkolna

20 — 25 dzieci

O
2
® 45 minut

miekka pitka, | arkusz
szarego papieru, duza
schematyczna mapa
miasta, okoto |0 matych
map najblizszej okolicy,
flamastry, masa solna

Scenariusze lekeji Foresight 2036/2056

cele

ogolne

Emocjonalny:

Wzbudzenie w dzieciach
zainteresowania tematyka miejska,
Swiatem wokét nich.

Motoryczny:

Mata motoryka, praca w masie solnej.

Kognitywny:

Zapoznanie z elementami miasta
wg teorii Kevina Lyncha.

Zoperacjonalizowane dziecko:

Wymienia sktadniki miejskiego
krajobrazu

Zna elementy miasta w teorii Lyncha

Rozpoznaje sktadniki miejskiej
tkanki w najblizszym otoczeniu

Wspétpracuje w grupie

Wykonuje fragment miasta
z ciastoliny

Wypetnia karte pracy



przebieg
zajec

I. Powitanie dzieci. Przyktadowa zabawa integracyjna
z imionami: dzieci i prowadzacy rzucaja do siebie pitke
podajac swoje imiona. Nastepnie prowadzacy
przedstawia swoja osobe, opowiada o projekcie
Foresight 2016/ 2056 Wroctawia i swojej w nim roli
oraz o tym, w jakim celu gosci go grupa.

2. Wprowadzenie do zaje¢. Prowadzacy ktadzie mape
na srodku podtogi. Nastepnie zadaje pytania odnoénie
doswiadczen dzieci nawiazujacych do ich najblizszej
okolicy, np. gdzie sie znajdujemy, ktéredy dzieci
uczeszczaja do domu, jakie sa miejsca ich spotkan,
gdzie sie bawig, gdzie robiag zakupy, gdzie podrézuja
itp.

Dzieci podaja wtasne pomysty. Prowadzacy wraz

z dzie¢mi zaznacza odpowiedzi réznymi kolorami na
mapie. Jako podsumowanie prowadzacy wskazuje na
roznorodnosé elementdw, ktdre zostaty wskazane
przez dzieci; nastepnie przytacza cel zajeé: znalezienie
odpowiedzi na pytanie ,Jakie sa elementy miasta?”/
.Z jakich elementdw sktada sie miasto?”.

3. Zadanie: dzieci siadaja przy stolikach w grupach,
maja przed soba fragment tkanki miejskiej
zlokalizowanej blisko szkoty z zaznaczonymi

i opisanymi jej elementami (w kategoryzacji Lyncha) —
prowadzacy zapoznaje dzieci z elementami

i terminologia, wyjaénia watpliwosci. Ten amerykanski
urbanista za najwazniejszy wyznacznik czytelnosci
miasta uwazat jego czytelno$é. Prowadzit badania

za pomoca tzw map mentalnych. Badani rysuja je
samodzielnie, zaznaczaja na mapach:

1. drogi —linie, wzdtuz ktérych czesto sie
przemieszczamy;

2. wezty —miejsca, w ktérych przecinajqg sie
rézne obszary przestrzeni — np. skrzyzowania
drég, place;

3. punkty orientacyjne —punkty odniesienia,
wedtug ktérych okreslamy potozenie innych
obiektéw (np. dom, miejsce pracy, itp.);

4. obszary —elementy funkcjonujace jako
powierzchnie, np. parki czy dzielnice stabo
znane;

5. krawedzie —linie stanowiqce bariery,
nieciqgtosci w przestrzeni, np. rzeki, nasypy
kolejowe, ogrodzenia itp.

6. Dzieci otrzymuja mase solna. Nastepnie dowiaduja
sie, ze beda tworzyty tkanke miejska, w ktérej beda
mieszkaty i zyty w przysztosci. Kazde z dzieci wybiera
dowolny element/ elementy miasta i wykonuje go/je
wedtug swojego pomystu; wazne, aby element ten

w wyobrazeniu dziecka byt idealny i odnosit sie do
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przysztosci — element tkanki miejskiej moze zatem
odbiegad od realno$ci — wizja catkiem wyobrazona;
dzieci tworzg przysztoSciowe wizje tkanki miejskie;j.

7. Po zakoriczeniu prac prowadzacy zaprasza dzieci do
kregu; na podtodze, w §rodku kregu, znajduje sie duzy
arkusz papieru; prowadzacy wraz z dzie¢mi wspdlnie
wytyczaja na nim granice ich idealnej okolicy

w przysztosci, nanosza $ciezki, punkty styku,
umieszczaja elementy z masy solnej — nalezy umozliwié
dzieciom dyskusje nad wspblng wizja miasta

i negocjacje ich pomystéw.

8. Crupa omawia wyniki pracy.

9. Zachecenie do wykonania indywidualnej karty pracy
z,Przyszto$ciowej Ksiegi Miasta”; opcjonalnie dzieci
wypetniaja ja z rodzicami w domu.

dobrarada

Pozwdl dzieciom pracowaé twbrczo, ale trzymajcie sie
ram: elementy miasta w kategoryzacji Lyncha. Do masy
solnej warto dodaé nieco oliwy. Kazda para potrzebuje
okoto pét kilo masy. Jesli istnieje mozliwosé wypieku

modeli to warto to zrobi¢, jednak nie jest to konieczne.

wariacja

Zadanie — tworzenie elementdw tkanki miejskiej
anastepnie wspélne negocjowanie wygladu
przysztego miasta — moze odbywac sie w matych
grupach. Po skorficzonej pracy, dzieci z réznych grup
zapraszaja do swoich miast pozostate grupy —
nastepuja ,sasiedzkie spacery” miedzy
spoteczno$ciami miast; wazne, aby dzieci zwrdcity
uwage nardznice i podobiefstwa w wykreowanych
prze siebie miastach oraz miaty okazje, aby
podyskutowaé o swoich spostrzezeniach; grupy moga
dokona¢ takze prezentacji stworzonych miast.



§‘l> Warto odwiedzi¢ muzeum Poczty i Telekomunikacji

NN

2.

Pocosq
nam
miasta?

grupa
wczesnoszkolna

20 — 25 dzieci
45 minut

ktebek wetny, 4 arkusze
szarego papieru,
kolorowe flamastry,
pudetka, drobne
materiaty z recyklingu

,%(%
®
°f

oraz Muzeum Architektury we Wroctawiu

——— ——
- -

Szczegbdlnie zachgcamy do wizyty w Muzeum Pana

Tadeusza i odwiedzenia wystawy ,Historia Przysztosci

- wystawa powstata w ramach Miedzynarodowego

Festiwalu Opowiadania i przedstawia prace artystyczne

zainspirowane nieistniejacym dzietem science-fiction
Adama Mickiewicza pod tym samym tytutem

Miejsce: Muzeum Pana Tadeusza, Rynek 6, Wroctaw;
Czynna od 6 pazdziernika do 30 listopada 2016, od
wtorku do niedzieli w godz. 10:00-18:00. Wstep wolny
Wiecej informacji pod linkiemwww.opowiadanie.org

/20/6/09/wystawa—historia—przyszlosci/
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cele

ogolne

Emocjonalny:

Podniesienie w dzieciach poczucia

bezpieczenstwa; zmiany sg codziennym

elementem rzeczywisto$ci; majg miejsce

od zawsze i nie nalezy sie ich obawiac.

Usprawnienie wspotpracy w grupie
Motoryczny:

Ksztattowanie motoryki podczas prac
plastyczno-technicznych na modelach

Kognitywny:

Zapoznanie z funkcjami miastaw
przesztosci i wspotczesdnie; kreowanie
mozliwych funkcji miasta w przysztosci.

Zoperacjonalizowane dziecko:

wymienia elementy miejskiego
krajobrazu

wymienia funkcje miasta

wie, ze miasto musi spetniac rézne
funkcje, dlaréznych mieszkancow

wspotpracuje w grupie

wykonuje element miasta korzystajac z
dostepnych materiatow

wypetnia karte pracy



przebieg
zajec

I. Powitanie dzieci — Przyktadowa zabawa
integracyjna z imionami: dzieci i prowadzacy rzucaja
do siebie ktebek sznurka podajac swoje imiona.

Na koniec zabawy powstaje sie¢; nastepnie dzieci
kolejno odrzucaja ktebek z powrotem rozplatujac sieé;
wraz z rzutem moga powiedzieé, np. w jakie maja dzi$
samopoczucie. Nastepnie prowadzacy przedstawia
swoja osobe, opowiada o tym, w jakim celu gosci

go grupa.

2. Wprowadzenie do zaje¢. Przyktadowa metoda:
gwiazda skojarzen.

Dzieci wraz z prowadzacym siedza w kole. Na $rodku
podtogi znajduje sie wycieta z arkuszu papieru duzych
rozmiardw gwiazda. Dzieci odpowiadaja na pytanie:
,Co znajduje sie w miescie?”. Prowadzacy wraz

z dzie¢mi maluja i zapisuja pomysty na gwiezdzie
skojarzen. Nastepnie prowadzacy zacheca dzieci

do wyjrzenia przez okno oraz przywotuje ich
wspomnienia z codzienno$ci: zadaje pytania o ich
droge do szkoty, wykonywane na co dzief czynnosci
oraz miejsce, gdzie sie odbywaja, podréze z rodzicami
samochodem i miejsca, do ktérych sie przemieszczaja.
Po chwili refleksji dzieci uzupetniaja gwiazde
skojarzen.

Podsumowanie: Prowadzacy podsumowuje pomysty
na gwiezdzie skojarzen; nastepnie wraz z dzie¢mi,
korzystajac z ich pomystéw, poszukuje réznych
funkgji, jakie petni miasto, np. komunikacja i transport,
miejsce pracy, miejsce edukacji, miejsce zamieszkania,
organizacja czasu wolnego.

Nastepnie prowadzacy przytacza cel zajeé:
odnalezienie odpowiedzi na pytanie:, Jak zmieniaja
sie miasta?”.

3. Zadanie: podziat dzieci na trzy grupy oraz
przygotowanie trzech stanowisk zadaniowych.
Przydzielenie zadan: jedna grupa kreowaé bedzie
model miasta z przesztosci; druga terazniejsza wizje
miasta; trzecia model miasta przysztosci. Nastepnie
dzieci w grupach decyduja, ktérymi funkcjami miasta
beda sie zajmowaé. Dzieci pracuja na modelach
réznych w czasie, ale spdjnych co do funkgji.
Prowadzacy przypomina, ze miasto powinno spetnia¢
zaspakajac jak najwiecej potrzeb mieszkaricdw, aby
spetniato swoje funkcje. Dzieci moga pominaé, ktéras
z funkcji miasta, jednak powinny uzasadnié swéj
wybér (dzieci w grupie modelu miasta przysztosci
moga stworzy¢ nowe, nieznane funkcje). Wazne jest,
aby dzieci byty $wiadome, ktérymi funkcjami miasta
sie zajmuja tworzac swdj model, np. transport,
organizacja czasu wolnego — zabawa, przyroda, praca,
dom. Jest to etap planowania, dzieci dzielg sie
pomystami i negocjuja rozwiazania. Nauczyciel
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stanowi wsparcie w razie potrzeby. Dzieci w grupach
maja do dyspozycji wspdlna, duza kartke — wytyczaja
przyktadowe drogi, rozmieszczenie budynkéw,
parkéw, sklepow itp.

4. Dzieci dziela sie zadaniami; kazde dziecko w grupie
wylkonuje wybrane elementy miasta sktadajace sie na
funkcje, ktéra petni miasto. Dzieci korzystaja

z dostepnych materiatoéw: kartoniki, worki, chustki etc.
W razie braku pomystu moga korzystaé z inspiracji

w pudetku, sa tam zdjecia miast przesztosci,
terazniejszych, a takze futurystycznych

i innowacyjnych pomystéw miast, tj. Miasto "gbra
lodowa", miasto podziemne etc.

5. Grupy prezentuja i omawiaja swoje modele.
Dyskusja na temat zmieniajacego sie charakteru
miasta oraz jego funkcji.

6. Zachecenie do wykonania indywidualnej karty pracy
z,Przyszto$ciowej Ksiegi Miasta”; opcjonalnie dzieci
wypetniaja ja z rodzicami w domu.

dobrarada

Pozwdl dzieciom pracowac twérczo, ale trzymajcie sie
ram: przedziat czasu i funkcje. Pudetko inspiracji pokaz
na poczatku, wyjmij po jednym z elementdw, aby
zainicjowaé myslenie dzieci, lecz nie zachecaj do jego
intensywnego uzytkowania. Zajecia mozna tez
przeprowadzi¢ z dzie¢mi z grup przeszklonych — dzieci
zamiast zapisywac moga namalowac swoje pomysty na
gwiezdzie skojarzen.

wariacja

Dla starszych klas edukacji wezesnoszkolnej:
Prowadzacy od poczatku zaje¢ moze wprowadzié
pojecie funkcji miasta. Dzieci na gwiezdzie skojarzen
maluja i zapisuja elementy tkanki miejskiej, ktére
kojarza im sie poszczegdlnymi funkcjami miasta —
wspblnie je kategoryzuja.

1 i B 1
| Warto wyswietli¢ zd]e.ma miast przesz’cosm !
i terazniejszosci na duzym ekranie !
I

] R
-
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Prowadzqc.y.moie zaprezentowac zdjeciai filmiki |
Przgglstawm;qce miasta na przestrzeni czasu t
1miejscai w ten sposéb uwydatnié ich funkcje

— ﬁ




3.

Jakie moze
byc miasto

przysztosci?

grupa
wczesnoszkolna

20 — 25 dzieci

f%Oﬁ
@ 45 minut
°f

pomarancza przysztosci
— 4 arkusze szarego
papieru sklejone w
forme duzego kota,
nastepnie podzielonego
na ¢wiartki (iloéé
¢wiartek powinna
odpowiadac liczbie
dzieci), farby, tasma
klejaca, woda, pedzle,
pastele.
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cele

ogolne

Emocjonalny:

Rozbudzenie potrzeby wspédlnego,
odpowiedzialnego kreowania miasta;
usprawnienie wspotpracy w grupie

Motoryczny:

Ksztattowanie motoryki matej poprzez
prace plastyczno-techniczne na planszy

Kognitywny:

Zapoznanie z mozliwymi drogami
rozwoju miasta

Zoperacjonalizowane dziecko:

Umiejetnie postuguje sie wiedza
nt. elementéw miejskiego krajobrazu

Wymienia funkcje miasta w przysztosci

Potrafi wyrazi¢ swoje potrzeby,
co do miasta przysztosci

Wspbtpracuje w grupie
Wykonuje , pomararicze przysztosci”

Wypetnia karte pracy



przebieg
zajec

I. Powitanie dzieci — Przyktadowa zabawa
integracyjna: prowadzacy wraz z dzie¢mi wspédlnie
uktada na podtodze pomarancze przysztosci ztozong
z ¢wiartek; nastepnie wykonuja taniec integracyjny:
.Ktade moja reke na..”. Prowadzacy opowiada o tym,
w jakim celu gosci go grupa.

2. Wprowadzenie do zajeé. Przypomnienie tresci
z poprzednich dwéch zaje¢, dzieci wymieniaja
elementy krajobrazu miejskiego i funkcje miast.
Prowadzacy przytacza cel zaje¢, ktoérym jest
znalezienie odpowiedzi na pytanie:, Jak moze
wygladaé miasto przysztosci?”.

3. Zadanie: kazde z dzieci otrzymuje éwiartke
pomarariczy przysztosci, ktéra dzieli (w utozeniu
poziomym) na trzy czeéci wedtug kategorii: dom,
rozrywka, szkota. Kazda z czedci podpisuje — kolejnosé
i wielko$¢ poszczegdlnych czesci jest dowolnie
wybierana przez dzieci, w zaleznosci od tego, co
wydaje im sie najwazniejsze.

4. Kazde dziecko maluje swoja wizje miasta
przysztosci w trzech zaproponowanych sferach (dzieci
moga uzupetnié prace o zapiski i notatki).

5. Po skorfczonej pracy prowadzacy wraz z dzie¢mi
siadaja w kregu; wewnatrz kregu umieszczaja ztozona
pomarancze przysztosci. Dzieci prezentuja swoje
prace.

6. Grupa omawia wyniki pracy. Dyskusja na temat
mozliwych funkcji miasta w przysztosci.

7. Zachecenie do wykonania indywidualnej karty
pracy z ,Przyszto$ciowej Ksiegi Miasta”; opcjonalnie
dzieci wypetniaja ja z rodzicami w domu.
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\W ramach zaje¢ rekom
do Dworca Gtownego
Zachecamy do zapozZ
informacje mozna zna

www.wroclaw.p
perla—dworzec—wroclaw—glowny

dobrarada

Warto przed rozcieciem pomaraniczy przysztosci
ponumerowac jej kolejne czesci, co utatwi prace przy
jej sklejaniu z powrotem w cato$é. Z jednej pomaraniczy
optymalna liczba éwiartek to 12-16.

Na etapie prezentowania swoich prac mozna
wprowadzi¢ zasade dwédch badZ wiecej pytar od
publiczno$ci: pozostate dzieci w grupie moga dopytaé
dziecko prezentujace o kwestie, ktére je szczegdlnie
zaciekawity. Ograniczenie liczby mozliwych pytan
sprawia, ze dzieci wiekszej refleksji poddaja, to, o co
zechca zapyta dang osobe.

—_— ————

—————

endujemy takze wycieczke
PKP we Wroctawiu.
nania sie z historia Dworca, \

lez¢, np. pod linkiem:
l/nieznany-wroclaw—kole]owa—

Dworca Gtéwnego PKP wraz e
z podziemiami (aktualnie park.m,g) st'a‘nnoc\)/;/;cdni;mh |

i i dnich zajec o roz :
nawiazanie do poprze : "y |
funk(?jach miastaiich transformacjach w czasl !

Wycieczka do

I—————

Warto zaprezentowaé surrealistyczne obrazy
przedstawiajgce miasta przysztosci; mozna
poszukaé ich pod hastami: surrealism city future

|l

=101
N



4.

Jakie jest
centrum
miasta
przysztosci?

o]e) grupa

P\  wczesnoszkolna Cele
20 — 25 dzieci o :6lne

@ 45 minut Emocjonalny:

Wzbudzenie ciekawos$ci dotyczacej
duza sala, punktéw kluczowych krajobrazu
3000 klockéw Kappla, miejskiego i ich kulturotworczej roli

fotografie i plany Motoryczny:
budowy kilku

: " Ksztattowanie matej motoryki, praca
ciekawych obiektéw

z wyobraznia z klockami Kappla
Kognitywny:

Zapoznanie z réznymi sposobami
budowy miast i samych budynkéw.

Zoperacjonalizowane dziecko:
Wymienia sposoby budowy miast

Zna charakterystyczne budowle
Wroctawia i potrafi opowiedzie¢ o
innowacyjnosci ich budowy (np.
Trzonoliniowiec, kolej linowa ,Polinka”)

Wymienia mozliwe technologie budowy
miast

Wspétpracuje w grupie
Pracuje na klockach Kappla

Wypetnia karte pracy
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przebieg
zajec

l. Powitanie dzieci — Przyktadowa zabawa

z wykorzystaniem pojedynczych klockéw Kappla:
dzieci buduja wspdlng wieze na przemian uktadajac
klocki, przy kazdym utozeniu wymieniaja imie osoby,
ktéra podchodzijako kolejna; kazde z dzieci
dysponuje czterema klockami. Po skofczonej
zabawie prowadzacy opowiada o tym, w jakim

celu gosci go grupa.

2. Wprowadzenie do zaje¢. Prowadzacy zadaje grupie
pytania: Co jest centrum naszego miasta? Co sie tam
znajduje? Jakie jest najwazniejsze miejsce? Gdzie
najczesciej chodzicie? Podkreslenie kulturotworczej
roli centrum miasta — wazne jest, co stanowi centrum
miastaiw jaki sposéb oddziatuje/ promieniuje na
miasto.

Dzieci wymieniaja swoje pomysty (dodatkowo moga
zaznaczaé je na mapie miasta, nad ktéra pracowaty
podczas pierwszych zajeé). Prowadzacy wraz z dzieémi
odnotowuja odpowiedzi na arkuszu papieru.
Prowadzacy podsumowuje pomysty; wazne jest, aby
wystuchaé wszystkich dzieci i uzyskaé wiele
odpowiedzi, nie tylko tych oczywistych. Centrum
wiekszosci miast stanowi rynek, ale moze sie okazag,
ze wcale nie tam najczesciej uczeszczaja ludzie i to nie
rynek stanowi centrum ich spotkari; moze by¢ nim np.
Biedronka. Nastepnie prowadzacy przytacza cel zaje¢,
ktérym jest poszukiwanie odpowiedzi na pytanie:
,Jakie moze by¢ centrum miasta przysztosci?”.

3. Zadanie: Dzieci otrzymuja klocki Kappla. Ich
zadaniem jest zbudowanie centréw miasta przysztosci;
centrébw moze powstaé wiele o roznych ksztattach

i funkcjach. Wazne, aby dzieci zastanowity sie, jakie
elementy tkanki miejskiej sktadaja sie naich model
centrum miasta przyszto$ci oraz jakie funkcje w tym
miescie przysztosci bedzie petnito centrum. Dzieci
pracuja samodzielnie, w parach badz matych grupkach.

4. Po skonczonej pracy nastepuije etap dyskusji

(etap ten moze by¢ poprzedzony prezentacja
poszczegdlnych centroéw; jezeli prezentacja zostanie
pominieta, nalezy pozwoli¢ dzieciom na,sasiedzkie
spacery”, aby zapoznaty sie z wytworami pozostatych
zespotdw i dzieci). Dzieci wytyczaja $ciezkii granice
swoich centréw (odwotanie do wiedzy z teorii
Lyncha); decyduja, ktéry z modeli stanowié bedzie
centrum ich miasta przyszto$ci; moga tez taczy¢ centra
i oddziela jej od innych; negocjuja ich funkcje

i warunki wspbotistnienia.

5. Podsumowanie pracy i oméwienie jej wynikow.
Pamiatkowe zdjecia prac.

6. Zachecenie do wykonania indywidualnej karty
pracy z ,Przyszto$ciowej Ksiegi miasta”; opcjonalnie
dzieci wypetniaja ja z rodzicami w domu.
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dobrarada

Klocki Kappla to bardzo ciekawe narzedzie pracy
angazujace dzieci bez reszty. Wraz z kompletem
klockéw dostepna jest ksiazeczka — warto skserowaé
kilka stron przedstawiajacych przyktadowe taczenia
klocdw i modle, a nastepnie umiescié je na podtodze,
aby dzieci wiedziaty, jak w petni wykorzysta¢
mozliwosci klockow.

W czasie budowy wazne jest animowanie pracy dzieci;
rozmawianie z nimi na temat tego, co buduja, dlaczego
w okre$lonym miejscu, jaka funkcje bedzie sprawowat
element, ktérym sie zajmuja itp.

— i ' 7
Provyadzqcy moze zaprosic goscia — budowniczego, |
architekta badz zaprezentowa¢ cuda i rézne
techniki budowy

|
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5.

Jakie historie
opowiada
miasto
przysztosci:

Oo grupa Cele

P\ wczesnoszkolna 4 l
20 - 25 dzieci ogoLlne

@ 45 minut Emocjonalny:

Wzbudzenie pozytywnych emocji
wobec przysztosci, pokazanie réznych
kostki story cubes, scenariuszy; uwolnienie dobrych i ztych
duza kostka do gry scenariuszy — rowniez zwrbcenie uwagi
na destrukcyjny model miasta

Motoryczny:

Ksztattowanie umiejetnosci snucia
opowiesci przy pomocy story cubes

Kognitywny:

Zapoznanie z mozliwymi zwrotami akgji
i bohaterami miast przysztosci

Zoperacjonalizowane dziecko:

Wymienia bohateréw miejskiego krajo-
brazu (inspiracja: bajka magiczna Proppa)

Wymienia zwroty akcji w miastach

Cierpliwie czeka na swoja kolej
w opowiadaniu

Wspétpracuje w grupie tworzac
wspolne narracje

Umiejetnie rzuca kostkami przysztosci

Wypetnia karte pracy
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przebieg
zajec

l. Powitanie dzieci — Przyktadowa zabawa
integracyjna z duza kostka do gry. Dzieci rzucaja
kostka; ilos¢ oczek, ktdéra wypadnie, pokazuje,

w iluosobowe zespoty dzieci maja sie zgrupowag;
w grupach dzieci wykonuja zadanie, np. witaja sie
dotykajac réznymi cze$ciami ciata. Zabawa jest
powtarzana w kilku rundach. Nastepnie prowadzacy
opowiada o tym, w jakim celu gosci go grupa.

2. Wprowadzenie do zaje¢. Dzieci wraz

z prowadzacym siedza w kregu; prowadzacy prosi
o to, by dzieci wymienity znane im bajki, pyta o ich
bohateréw i zwroty akgji.

Dzieci podaja rézne pomysty. Nastepnie prowadzacy
uktada ilustracje zwiazane z réznymi bajkami przed
dzie¢mi na podtodze; prosi, by dzieci wybraty dwa
badz trzy ilustracje i opowiedziaty zdarzenie, badz
historyjke, ktéra przychodzi im na mysl, gdy na nie
patrza (dzieci moga taczyé ilustracje z réznych bajek;
prowadzacy zacheca dzieci do zmiany historyjek,
ktdre juz znaja i wymyslania nowych; prowadzacy
dopytuje o miejsce akeji). Prowadzacy podsumowuje
pomysty i przytacza cel zajeé: poszukiwanie
odpowiedzi na pytanie: , Jakie historie opowiadaja
miasta przysztosci?”.

3. Zadanie: podziat dzieci na trzy grupy i wytyczenie
trzech stanowisk pracy. Kazda z grup zajmuje sie praca
z zestawem kostek story cubes. Dzieci kolejno rzucaja
wybranymi dwiema kostkami; na podstawie
wyrzuconych obrazkéw snuja historie na temat miasta
przysztosci —,Co wydarzyto sie w miescie
przysztosci?”, Jakie historie opowiada miasto
przysztosci?”,,Jacy bohaterowie biora udziat

w wydarzeniach?”. Dzieci zastanawiaja sie nad
mozliwymi zwrotami akcji. Podjety watek kontynuuje
kolejne dziecko rzucajac kostka; utworzone juz
historie mozna zmieni¢, za zgoda pozostatych
cztonkdw grupy.

4. Tocza sie swobodne opowieséci w trzech grupach.
5. Prowadzacy i dzieci siadaja w kregu i dziela sie
swoimi historiami. Nastepnie wspélnie raz jeszcze
snuja opowiesé o miescie przysztosci.

6. Zachecenie do wykonania indywidualnej karty

pracy z ,PrzysztoSciowej Ksiegi miasta”; opcjonalnie
dzieci wypetniaja ja z rodzicami w domu.

Scenariusze lekcji Foresight 2036/2056

dobrarada

Zapoznanie dzieci z symbolami znajdujacymi sie na
kostkach story cubes nie jest konieczne; wskazane jest,
aby da¢ mozliwo$¢ dzieciom uwolnienia wtasnych
znaczen, ktére nadaja poszczegdlnym symbolom.
Zachecamy do nagrywania opowiesci dzieci.

Na zajecia mozna takze zaprosi¢ pomocnikdw/
wolontariuszy, ktérzy beda notowaé, ktére z obrazkdw
byty wyrzucane.
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